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การศึกษาหรือการทํางานเชิงเทคนิคคือการศึกษาความรูตางๆ นํามาคิดวิเคราะหและสังเคราะห เพ่ือฟพัฒนาและสรางสิ่ง

ใหม แลวนําเสนอผลท่ีไดผานชองทางตางๆ เชนบทความ หนังสือ การบรรยาย หรือการสอน 

 

การศึกษาความรูตางๆ ตองใชทักษะในการอาน ทักษะภาษาตางประเทศ ประสบการณและการตัดสินใจ 

การพัฒนาและสรางสิ่งใหมตองใชทักษะในการวิเคราะหและสังเคาะห ประสบการณและการตัดสินใจ 

การนําเสนอผลท่ีไดตองใชทักษะในการเขียน ไวยากรณ ทักษะภาษาตางประเทศ ทักษะในการบรรยาย ความอดทน 

 

ข้ันตอนการทําวิจัย 

1. วางแผน 

2. เลือกดานท่ีจะทํา 

3. คนหาและรวบรวมขอมูล 

4. เลือกหัวขอ 

5. ศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

6. กําหนดปญหา 

7. กําหนดสมมติฐานและขอบเขต 

8. ทําการทดลอง 

 

งานวิจัยท่ีเลือกทําควรเปนงานวิจัยท่ีอยูในความสนใจของผูวิจัย มีแรงจูงใจท่ีขับเคลื่อนใหเกิดความกาวหนา และเปน

งานวิจัยท่ีมีประโยชนยั่งยืน  

 



การวางแผนการวิจัย 

เปนการกําหนดหัวขอ วัตถุประสงคและขอบเขตในเบื้องตน รวมถึงระยะเวลา การจัดการเวลาและกําหนดเวลาท่ีจะ

ทํางานใหเสร็จ 

 

การเลือกสาขาหรือดานท่ีจะทํา 

เปนจุดสําคัญท่ีจะตองเลือกอยางระมัดระวังเพราะจะสงผลผูกพันไปนาน คนสวนใหญไมเปลี่ยนสาขาของงานวิจัยท่ีตนทํา

หลังจากท่ีไดเลือกและเริ่มดําเนินการวิจัยไปแลว การเลือกอาจคํานึงถึงปจจัยตางๆ เชนความถนัด ความชอบ 

สภาพแวดลอมของงานวิจัยดังกลาว สาขางานวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอรและวิศวกรรมคอมพิวเตอรไดแก 

 

- Programming Language / Compiler Design 

- Computer System / Network 

- Artificial Intelligence: NLP, Speech, Image, Machine Learning 

- Computer Graphic / Computer Simulation 

- Embedded System / Microprocessor 

- Real-time system 

- Software Engineering 

- Ubiquitous Computing / Ambient Intelligence 

- Semantic Web / Web Service 

- Knowledge Representation / Knowledge Management / Discovery 

- Creativity Support System 

- Multidisplinary: Medical Information System, Bioinformatics 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

การเก็บรวบรวมขอมูลในข้ันตอนนี้เปนการเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือคนหาหัวขอของการวิจัย ขอมูลสิ่งแรกท่ีควรคนหาให

พบเปนการคนหาความสนใจท่ีมีในตัวนักวิจัยเอง และคนหาจากเอกสารตางๆ รวมท้ังการแลกเปลี่ยนความรูจากผูมี

ประสบการณ 

 

การเลือกหัวขอวิจัย 

จากขอมูลทีรวบรวมได ก็ตองตัดสินใจเลือกหัวขอวิจัย ซ่ึงเลือกไปแลวอาจจะเลือกผิดก็ได เปลี่ยนใจก็ได หรือคนพบ

ภายหลังวามีงานวิจัยท่ีทําแบบเดียวกันไปแลวก็ได อาจตองเลือกใหมซ่ึงเปนเรื่องปกติธรรมดา 

ปจจัยท่ีตองพิจารณาคือ 

- หัวขอนาสนใจหรือไม 

- คุมคาท่ีจะทําหรือไม 



- เปนเรื่องใหมหรือไม 

- เปนเรื่องท่ีมีความเปนไปไดหรือไม 

ควรกําหนดวางานท่ีทําเปนงานแบบไหน 

- วิธีการเดิม แตขอมูลใหม 

- ปญหาเดิม แตวิธีการใหม 

- สาขาหรือดานเดิม ปญหาใหม 

- สาขาใหม 

หรืออาจจะเปนหลายๆ อยางปนกัน 

 

หัวขอท่ีดีไมจําเปนตองเปนหัวขอท่ียากมาก บางครั้งอาจตองละเลยรายละเอียดบางอยางท่ีเปนอุปสรรคไปบาง การคนหา

หัวขอไดจะตองมีแนวคิดใหม ซ่ึงอาจไดดวยวิธีการ 

- Inductive (fact -> rule) 

- Deductive (rule -> fact) 

- Abductive (rule + partial fact -> fact) 

หรือเปนวิธีการเหลานี้ปนๆ กัน รวมท้ังการแลกเปลี่ยนโตเถียงหรือทะเลาะกับคนอ่ืนๆ ควรเขียนสิ่งท่ีคิดใสกระดาษ และ

จัดความคิดเปนกลุมๆ 

 

การศึกษางานท่ีเก่ียวของ 

ในเบื้องตนควรอานงานสําคัญของสาขาในอดีตเพ่ือพ้ืนฐานท่ีจําเปนตองรู กอนจะลงทุนอานงานอะไรตองดูใหดีวาเปนงาน

ท่ีมีคุณภาพ อานแลวไมเสียเวลา ไมหลงผิดหรือไดขอมูลท่ีไมถูกตอง อานหัวขอและบทคัดยอกอน ถาคิดวานาสนใจและ

พอรูเรื่องจึงคอยเริ่มอานจากบทนําและบทสรุป และอานบทความท้ังหมดอยางผานๆ พอใหทราบเรื่องราวพอสังเขปกอน

จะเริ่มอานบทความท้ังหมดอยางจริงจัง 

 

ในการอานควรทําเครื่องหมายบริเวณท่ีเห็นวามีความสําคัญและอาจไดใชประโยชน ทําใหจําไดและเม่ือกลับมาอานใหมก็

จะระลึกถึงสิ่งท่ีเคยอานหรือเขาใจไดงายข้ึน 

 

ในแตละบทความ ขอมูลท่ีเราทราบจากแตละสวนคือ 

ชื่อเรื่อง ทราบแนวคิดและทิศทางของงาน 

บทคัดยอ ทราบพ้ืนฐานอยางสังเขป ปญหาและวิธีการและสรุปโดยยอ 

บทนํา ทราบพ้ืนฐานท่ีมา แรงจูงใจและสิ่งท่ีนําเสนอ 

งานท่ีเก่ียวของ ทราบวิธีการท่ีมีมากอนท่ีใชแกปญหาในลักษณะเดียวหรือคลายกัน 

การทดลอง การประเมิน การเปรียบเทียบ ทราบสภาพแวดลอมของการทดลองและสิ่งท่ีคนพบ 

 



การแลกเปลี่ยน ทราบขอดีขอเสียของงานเม่ือเทียบกับงานอ่ืน 

บทสรุป ทราบขอสรุปของงาน 

 

 

แนะนําวิธีอาน 

กําหนด 5W1H สําคัญจากมากไปนอย 

What Why How When Where Who 

คนหาวิธีอานบทความวิจัยท่ีไดผล ทราบถึงสิ่งท่ีตองการการแตละบทความ ดึงใจความสําคัญจากแตละสวนของบทความ 

ไมจําเปนตองอานเรียงลําดับ อาจอานสลับลําดับและขามบางสวนไปได และควรอานสามรอบ 

 

การกําหนดหัวขอ 

ในการทําวิจัย เราจําเปนตองระบุปญหาหรือเหตุผล/ความจําเปนท่ีเราทําวิจัยในเรื่องนั้นๆ ปญหาของการวิจัยไมควรงาย

หรือยากจนเกินไปและควรเหมาะกับความรูความสามารถของผูวิจัย การวิเคราะหปญหาไดดีจะชวยใหทําวิจัยไดถูก

ทิศทางมากข้ึน และผลของการวิเคราะหก็นําไปใชเปนสวนหนึ่งของงานท่ีนําเสนอไดดวย ปญหาของงานวิจัยควรเขียนได

ท้ังในรูปของคณิตศาสตรและภาษาท่ัวไป 

 

การเสนอแนวทางการแกปญหาและสมมติฐานของการแกปญหา 

เม่ือระบุปญหาแลวข้ันตอนตอไปก็คือการเสนอวิธีการแกปญหาท่ีไดระบุไว การแกปญหาตองแกบนสมมติฐานท่ีตั้งไว

อยางสมเหตุผล วิธีการแกปญหาอาจไดมาดวยการคิดคนหาวิธีข้ึนมา การอานเอกสารท่ีเก่ียวของ หรือไดมาจากคนอ่ืน 

ผูบรรยายแนะนําวาควรแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับคนอ่ืนๆ กลาท่ีจะแสดงความคิดเห็นของตนเองโดยไมกังวลกับขอ

วิจารณ ลองลดขนาดของปญหาลงกอนแลวหาวิธีแก ลองทําโจทย แบบฝกหัดในเรื่องท่ีเก่ียวกัน เรียบเรียงความคิดลงใน

กระดาษ ข้ึนตอนตอไปคือการทําการทดลองเพ่ือพิสูจนสิ่งท่ีนําเสนอ 

 

ผูบรรยายไดชี้ใหเห็นถึงความสําคัญของการรักษาแรงจูงใจในการทําวิจัยใหตอเรื่อง เพ่ือใหแผนการท่ีวางไวลุลวงไปได ซ่ึง

จะเก่ียวของความกังวล ความเบื่อ ความไมแนนอน ควรดูแลงานวิจัยและสุขภาพกายและใจไปพรอมกัน การพบปะเก่ียว

ขอกับผูอ่ืนในระดับท่ีเหมาะสมจะชวยงานวิจัยและชีวิตดานอ่ืนๆ ได 

 

 
 

 

 

 




