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แอนิเมชั่น คือ การทําใหภาพนิ่งเกิดการเคลื่อนไหวในลักษณะตางๆ โดยการมองภาพนิ่งท่ีมีลักษณะตอเนื่องกันดวย
ความเร็วท่ีทําใหมองเห็นการเคลื่อนไหวท่ีกลมกลืน จากปรากฏการณทางชีววิทยา ท่ีเรียกวา “ความตอเนื่องของการ
มองเห็น” รวมกับการทําใหวัตถุมีการเคลื่อนท่ีท่ีความเร็วระดับหนึ่ง จนตาของเรามองเห็นวาวัตถุนั้นมีการเคลื่อนไหว 

 
ดวยเทคโนโลยีท่ีมีการพัฒนาอยูตลอดเวลา ทําใหการผลิตแอนิเมชั่นจากรูปวาดทุกๆ รูป พัฒนาไปสูการผลิตดวย

คอมพิวเตอร และยังมีการนํางานดานแอนิเมชั่นไปประยุกตใชในงานหลายประเภท เชน การตูน ภาพยนตร โฆษณา เกม
คอมพิวเตอร เว็บไซต สถาปตยกรรมและการกอสราง วิทยาศาสตร ตลอดจนสื่อการศึกษา เปนตน  
 ในดานของการศึกษานั้นไดมีการนําแอนิเมชั่นมาประยุกตใชเปนสื่อในการเรียนการสอน ซ่ึงพบใน 2 ลักษณะ คือ 
  1. ภาพยนตรแอนิเมชัน เปนการใชตัวละครเพ่ือผูกโยงเรื่องเพ่ืออธิบาย ขยายความ แสดงหรือนําเสนอความรู 
ตองอาศัยความสามารถของผูพัฒนาเพ่ือออกแบบเรื่องราวและดูวาเนื้อหาท่ีใชสอนนั้นจะเหมาะสมกับการใชแอนิเมชั่นใน
ลักษณะนี้อยางไรบาง ซ่ึงการประยุกตใชในลักษณะนี้จะเหมาะกับวิชาท่ีมีเนื้อหาในดานการสรางความเขาใจ กระตุน
ความสนใจ เชน พุทธศาสนา สังคมศึกษา วิทยาศาสตรในชีวิตประจําวัน กฎหมายและจริยธรรม มีวิธีการนําไปใช เชน 
ละครนําเขาสูบทเรียน ละครนําเสนอเนื้อหา ซ่ึงขอจํากัดท่ีสําคัญก็คือ ผูผลิตหรือครูท่ีจะเลือกใชจะตองวิเคราะหเนื้อหาให
ไดวาเนื้อหาท่ีสอน นั้นจะใชสื่อแอนิเมชั่นท่ีเปนละครเหมาะสมหรือไม หรือใชสื่ออ่ืนหรือวิธีการสอนแบบอ่ืนเด็กก็เขาใจได
ในตนทุนท่ีต่ํากวา หรือสื่ออ่ืนนั้นมีความสามารถอธิบายเนื้อหาไดดีกวา เปนตน  
  2. ภาพเคลื่อนไหวแอนิเมชัน เปนลักษณะของการสรางการเคลื่อนไหวเพ่ือแสดงใหเห็นกระบวนการ วิธีการ 
ข้ันตอน ของการเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนท่ี เพ่ือแสดงหรือสรางความเขาใจในการเรียนรูของผูเรียนใหแจมชัด เชน การ
แสดงภาพข้ันตอนการสังเคราะหแสง แสดงข้ันตอนการแพร การออสโมซิส แสดงการไหลการระเหย เพ่ือใหผูเรียนไดเห็น
ภาพท่ีชัดเจน ซ่ึงปกตินักเรียนจะเห็นภาพเหลานี้ไมชัดเจน การใหเห็นภาพท่ีชัดเจนจะสรางความตื่นตาตื่นใจ สรางความ
เขาใจแนวความคิดท่ีสําคัญและชวยใหจดจําไดงายเพราะเห็นภาพท่ีอธิบายอยาง ละเอียด ซ่ึงการแสดงภาพในลักษณะนี้
เหมาะสมกับการใชในรายวิชา วิทยาศาสตร เคมี ชีววิทยา สุขศึกษา เปนตน ซ่ึงลักษณะการสรางสามารถสรางแบบ
เฉพาะเรื่องท่ีตองการขยายความเขาใจให กับผูเรียน หรือครูอาจจะมองวาเรื่องท่ีจะสอนยากกวาความเขาใจหากใชแอนิ
เมชั่นอธิบาย จะชวยใหนักเรียนเขาใจไดดีมากข้ึนหรือไม เปนตน 

 
 
 



ซ่ึงขอดีของแอนิเมชันคือสามารถสรางภาพท่ีมา จากจิตนาการใหปรากฏออกมาไดอยางเดนชัด เชน สรางโลก 
สิ่งกอสราง สัตวประหลาด ไดโนเสาร ใหมีชีวิตปรากฏออกมาใหเห็นเปนภาพได และการท่ีแอนิเมชั่นสามารถสรางภาพท่ี
ไมสามารถทําไดในชีวิตจริงหรือเปนไป ไดยากในเหตุการณปจจุบัน ไมวาจะตนทุนสูงหรือยากในการทําใหเกิดภาพ 
แอนิเมชันสามารถสรางภาพเหลานั้นได เชน การจําลองภาพการโคจรของดวงดาว การจําลองคลื่นซึนามิ การจําลอง
เครื่องบินตก ภาพไฟไหมตึกสูง ภาพระเบิด เปนตน ซ่ึงเหตุตางๆ เหลานี้เราจะไปถายทําเองก็ยากท้ังอันตราย ตนทุนสูง
และหรือคาดเดาไมไดวาจะเกิดเม่ือไหร ซ่ึงปจจุบันการใชแอนิเมชั่นไดพัฒนาไปอีกข้ันดวยการใชเทคโนโลยีของ 
คอมพิวเตอรในการชวยคํานวนเพ่ือการจําลองซ่ึงสามารถสรางภาพท่ีแมนยํา เชน การจําลองการไหลของน้ํา การจําลอง
การตกกระทบ ซ่ึงจะทําใหเห็นภาพท่ีแจมชัดมากข้ึน  

นอกจากนี้ จากผลการวิจัยการใชแอนิเมชั่นเปนสื่อในดานของการศึกษา พบวา ชวยทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงข้ึน และนักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนอยูในเกณฑดี แอนิเมชันชวยใหสามารถใชจินตนาการได
อยางไมมีขอบเขต  ชวยใหสามารถอธิบายเรื่องท่ีซับซอนและเขาใจยากใหงายข้ึน ใชอธิบายหรือแสดงความคิดเห็นท่ีเปน
นามธรรมใหเปนรูปธรรมได รวมท้ังใชอธิบายหรือเนนสวนสําคัญใหชัดเจนและกระจางข้ึนได   
 
 
 
 
     
               
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


