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ในปัจจุบันนี้แนวโน้มการใช้งาน Mobile Devices เช่น Smartphone และ Tablet ได้เพ่ิมสูงขึ้นอย่างมาก ซึ่งเป็นผล
เนื่องมาจากการพัฒนา Mobile Applications ที่สามารถตอบโจทย์ความต้องการของผู้ใช้ได้ ส าหรับความหมายของค า
ว่า Mobile Application นั้นคือแอพพลิเคชันที่ช่วยการท างานของผู้ใช้บนอุปกรณ์สื่อสารแบบพกพานั่นเอง ดังนั้นการ
พัฒนา Mobile Application จึงเป็นทักษะที่มีความต้องการในตลาดแรงงานในปัจจุบัน แต่เนื่องด้วยความหลากหลาย
ของอุปกรณ์สื่อสารแบบพกพาที่ส่งผลให้ค่าใช้งานในการพัฒนา Mobile Applications นั้นมีค่าที่สูงมาก และการศึกษา
เพ่ือพัฒนา Mobile Applications บนอุปกรณ์แต่ละชนิดนั้นต้องอาศัยเวลาที่นาน จึงได้เกิดแนวทางการพัฒนาใน
รูปแบบ Cross Platform นั่นคือการพัฒนาเพียงครั้งเดียวเพื่อน าไปใช้งานได้บนอุปกรณ์ทุกประเภท 
 
ในการพัฒนาแบบ Cross Platform ส าหรับอุปกรณ์การสื่อสารแบบพกพานั้นสามารถท าได้โดยการพัฒนาแอพพลิเคชัน
ในรูปแบบเว็บด้วยเทคโนโลยี HTML5 ที่สามารถใช้งานได้บนทุกอุปกรณ์ และใช้ Phonegap ซึ่งเป็น Framework ใน
การเปลี่ยนเว็บไซต์ที่ได้พัฒนาขึ้นให้เป็นแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์การสื่อสารพกพาได้ ดังนั้นจะเห็นได้ว่าผู้พัฒนาแอพ
พลิเคชันสามารถพัฒนาเพียงครั้งเดียวนั่นคือการพัฒนาในรูปแบบเว็บ ส่วนการสร้างแอพพลิเคชันส าหรับอุปกรณ์ต่างๆ 
นั้น Phonegap จะท างานให้โดยอัตโนมัติ อย่างไรก็ตามผู้พัฒนาจะต้องค านึงถึงจุดส าคัญในการพัฒนานั่นคือขนาดของ
จอภาพที่เล็กกว่าปกติ ดังนั้นการพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย HTML5 จะใช้มุมมองแบบการพัฒนาเว็บไซต์บนคอมพิวเตอร์
ไม่ได้เนื่องจากขนาดที่แตกต่างกันนั่นเอง 
 
จากค าอธิบายข้างต้นจะเห็นข้อดีของการพัฒนา Mobile Application ในรูปแบบนี้อย่างชัดเจนในเรื่องของเวลาและ
ค่าใช้จ่ายในการพัฒนา อีกทั้งการพัฒนาแอพพลิเคชันในรูปแบบเว็บนั้นไม่ใช่เรื่องยากส าหรับผู้ที่เริ่มต้น โดยเฉพาะหาก
ต้องการท าเป็นแอพพลิเคชันเพ่ือการเผยแพร่ข้อมูลแล้ว การพัฒนานั้นไม่ได้ยากไปกว่าการพิมพ์ข้อความในคอมพิวเตอร์
เลย ท าให้การพัฒนา Mobile Application ไม่จ ากัดอยู่กับผู้พัฒนาที่มีความเชี่ยวชาญเท่านั้น โดยผู้พัฒนาระดับต้น
สามารถสร้างแอพพลิเคชันของตนเองได้อย่างง่ายดาย เช่นครูหรืออาจารย์สามารถสร้างสื่อการเรียนการสอนของตนเอง
ด้วย HTML5 และใช้ Phonegap เพ่ือสร้างแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์สื่อสาร ท าให้นักเรียนสามารถเข้าถึงสื่อการเรียนการ
สอนนั้นได้ทุกที่ทุกเวลา เป็นต้น 
 


